Het flitsende vliegspel
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Spelregels

Het spel wordt gespeeld met 2-4 kleuters. Het spel begint onderaan op het gras.
ledereen gooit om de beurt met de dobbelsteen en zet zijn vogeltje zover vooruit, als
de stippen op de dobbelsteen. Winaar van het spel is degene die met zijn vogeltje
het eerst bij de ster is. Maar pas op, als je bij een vogel met een blauwe pijl komt,
zak je een stuk naar beneden. Je gaat naar het vakje waar de pijl stopt. Kom je op
een wolk met een zwarte lijn, dan mag je de lijn omhoog volgen naar de helicopter.

Game rules

The game is played with 2-4 children. The game starts at the bottom of the grass.
Everyone throws the dice in turn and put his birdie far ahead, as the dots on the dice.
Winner of the game is the birdie which first connected to the star. But beware, if you

on a bird with a blue arrow comes, pocket a piece down. You go to the box where the
arrow stops. But on a cloud with a black line, you can follow the line up to the helicopter.
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